ﬁ N4jdi v dvojsmerovke slové z tabul’ky a zistis, ¢o je tvojou d’alSou tlohou.

ROZPRAVKA

PRIBEH

SCENARISTA
REZISER

KAMERAMAN

FILM

HEREC
KAMERA

ZVUKAR

BABKY
OPONA
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Tvojou ulohou je vytvorit jednoduchy

. Vyuzi svoju fantaziu a inspiruj sa obrazkom.




Vystrihni si obrazky a vytvor z nich babky. Podl'a svojho scendra zdramatizuj pribeh a zahraj
si divadlo. Ako kulisa ti posluzi pozadie obrazka — zasnezena krajinka.







